Uzivatelsky manual k softvéru
LaserGRBL.




Instalace.

Program LaserGRBL je zdarma ke stazeni na webové strance
LaserGRBL. Stahnéte si soubor do svého pocitace.

Otevrete jej a postupujte podle pokynud. Po Uspésné instalaci spustte program
LaserGRBL.

Vlozeni obrazku.

1. Po spusténi programu se vam objevi tato zakladni plocha. Pro vlozeni
obrazku vyberete okno soubor na horni listé.
2.Po jeho rozkliknuti se vam otevre vyskakovaci okno s prikazy.

3.Zde vyberete otevrit soubor.
4.Poté muzete vlozit libovolny obrazek z vaseho pocitace. Kromé souborl

*jpg a *.png (bézné soubory obrazkl nebo fotografii), je program schopen
otevrit jiné soubory jako napfriklad *.svg nebo soubory v tomto programu

vytvorené.
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https://lasergrbl.com/download/

Uprava obrazku po importu.

Po vloZzeni obrazku se nam objevi nové okno, které se jmenuje import
rastrového obrazku. Toto okno slouzi k Uprave obrazku a nastaveni zpdsobu
jjeho gravirovani. Prikazy v barevnych rameccich si vysvétlime pozdéji a
podrobnéji. Nejprve se tedy pustime do zbytku tohoto okna.

Prepinani mezi origindlnim obrazkem
a nahledem do provedenych Uprav.

4 Import rastrového obrazku / (] >

Parametry Nahled  Original
Zména velikosti  Hladky (HQ Bicubic)

Odstin Sedi Jednoduchy primér

Jas ]

Kontrast —

Prah bilé ———————————
lI:I CB

“Zbusob konverze

© Trasovani &&ra po &afe
() 1bit CB rozklad

() Vektorizace!

O Stredova ara

() Prichod

Line To Line Options

Smér  Horizontalné

Kvalita (10,000 5 &ary/mm [ ]
[ Zobrazeni &ar (drah)

Vrati vsechny zmeény provedené
ikonami na spodnim panelu

B ﬁ} Stomo Dalsi

Otoceni obrazku o 90°
doprava a doleva

Horizontalni a
vertikalni oto¢eni

obrazku Invertuje (prohodi)

barvy

Vyplnuje svétlé
ohranic¢ené plochy
¢ernou barvou Tvorba

Manualni a automatické
ofiznuti obrazku

obrysového
obrazku
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Parametry.

Parametry se pouzivaji k Uprave obrazku pro gravirovani. Je dulezité si s nimi
u jednotlivych obrazkl ,pohrat” a neexistuje tedy jednotny Kli¢, jak s nimi
pracovat. Jednotlivé druhy Uprav si ale zhruba popiseme. Zaroven je dllezité
si uvédomit, ze parametry jsou predevsim urcené pro praci s barevnymi
obrazky a ty Cernobilé se nebudou zménou parametrd pfrilis ménit.

Zaobluje nebo zostfuje hrany obrazku
Parametry /
Zména velikosti  Hladky (HQ Bicubic)

i Automaticky prevadi barevné odstiny do odstinC

A . = / Sedé - vice zpUsobl pfevodu (zaroven moznost
Odstin Sedi Jednoduchy primér / vlastniho)
Jas —\
Kontrast Ovlada jas (intenzitu) obrazku
Prah bile Ovliviuje kontrast mezi bilou a ¢ernou
b CB (snizuje diverzitu odstind 3edé)

RUST odstiny Sedé a pracuje pouze M&ni svétlé odstiny sedé v bilou
s ¢ernou a bilou (pokud je vybrano,
tak Ize ménit pomeér bilé a Cerné)

Zpusob konverze.

Hlavnim Ucelem zpUsobu konverze je urcit, jak bude laser obrazek vytvaret.
Jestli vytvori pouze vnéjsi obrys nebo vygraviruje obrazek kompletné i s odstiny.
Zmeny jsou zaroven viditelné na nahledovém obrazku. Napfiklad u nékterych
druhU se zobrazi cervené linky, které oznacuji mista prljezdu laseru. Stru¢né si

popiseme kazdy z prikazu, ale nejvyuzivanéjsi jsou Trasovani ¢ara po Care a
Vektorizace.

Vytvofi obrazek v odstinech Sedi

Zblsob konverze
Vytvofi jednobitovy obrazek Trasovani &ara po &are

v odstinech sedé — S
—~»(") 1bit CB rozklad

/:'I Vektonzace!
Nakresli hlavni vektory ':_' Stredova cara

obrazku - obvod (vhodné =x
hlavné u &ernobilych) (,) Prichod

Udéla vektory ve stredu obrazku Pfipravuje obrazek pro gravirovani
(vhodné zejména u textu) bez jakychkoliv Gprav H
°



Uprava zpusobu konverze.

Jakmile si urcime, jakou konverzi obrazku vyuzijeme, zbyva nam ji jesté
parametricky definovat. Krok je nezbytny z divodu nasledné Upravy kvality,
smeéru pohybu laseru ap. Toto dialogové okno je u kazdé konverze trochu jing,
protoze kazda konverze potrebuje definovat jiné parametry. Dfive vysvétlené
parametry zde nejsou znovu popisovany.

7 v s

Trasovani ¢ara po care
Line To Line Options

—» Smér  Diagondiné .

Urcuje smér pohybu lasery ==

Kvalta 2.000 3+ Gary/mm B
/ (| Zobrazeni &ar {drah)

Pocet prichodU laseru na jeden milimetrv

daném sméru (¢im vyssi tim vyssi kvalita) ) ) _
Zobrazi zvoleny smér pohybu

laseru pfi gravirovani

Jednobitovy ¢ernobily rozklad

Dithering Options
— Druh rozkladu
Rozklad FoydSteinberg v obrazku
Smér Diagonainé
Kvalta |10.000 -3 cary/mm B
@ Zobrazeni éar (drah)
UmozZnuje upravovat
vybrana nastaveni
Vektorizace
MoZnosti nastaveni (vektorizace)
Odstranuje skvrny do Odstranéni skvm |2 L
vami zvolené vellkost Whlazeni 1( 1M
Optimalizace e - U Odstranuje mensi
== = 11— vybézky
Vyhladi rohy kfivek Prevzorkovani 20 <=
Adaptivni kvalta [ [
Optimalizace drah [
Optimalizuje obrazek na Viypln Zadna Automgticky .
pozadi (neni viditelné a \ upravuje Vkvalltu
pFilis potfebné) prizmene
VyplIni plochy velikosti
uzavrené
kfivkami
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Stredova cara Zaobluje nebo zostfuje rohy

MozZnosti nastaveni (stredova cara)
ﬂ Méni ¢ary na kfivky a opacné

Prah rohu

Prichod

V tomto okné nenalezneme zadna okna, kterymi bychom mohli obrazek
upravit, protoze graviruje presné podle predlohy.

Konecna uprava pred gravirovanim.

Pokud jsme s nahledem naseho obrazku spokojeni, tak v pravém dolnim rohu
vybereme okno s napisem Dalsi. Po jeho otevieni se nam objevi okno s napisem
Cilovy obrazek. Toto okno vyuzijeme k urceni: velikosti obrazku, jeho poloze a
takeé sile a rychlosti laseru.

Urcuje rychlost pohybu laseru
(musime brat na védomi, ze tim
ovliviiujeme i kvalitu)

Nabizi dva médy — konstantni a : ; n
dynamicky (bere v potaz CHDW obrazek
okamzity pohyb laseru a
pfizpUsobuje si proto silu, aby HFChioﬂ
nebyly nékteré ¢asti obrazku Engraving Speed 5000 mm./min (EY
tmavsi) ar g

\ Moznosti

Laser Mode M4 - amic Power ,
Vykon laseru pfi D}ﬂ B
kresleni bilych (MIN) a . - -
cernych (MAX) pixelll e I Viykon MIN 700 63.9% ﬂ
obrazku Vykon MAX 1000 99.9 %
Rozméry _____» Rozmér a pozice obrazku

vlozeného obrazku

() Automaticky rozmér | 300 WM EXIF

Uprava rozmér( obrazku Bozmér § 139 VvV [100.3 -
(pokud  neni vybréno/ 5 ] L

automaticky rozmér) Posunuti X 50.0 Y 50.0 W +

Poloha obrazku na / Stomo Vytvorit

gravirovaci plose



Priprava potrebna ke gravirovani a
samotné gravirovani.

Jestlize jsme se svym obrazkem a vSemi nastavenymi parametry spokojeni,
zbyva nam uz jen pripojit laser k pocitaci. Pfipravit vSe ke gravirovani a
spustit ho.

Propojeni s laserem

Laser spojime s hotebookem nebo pocitacem pomoci kabelu. Jakmile je
kabel zapojen jak do laseru, tak do naseho zafizeni, mizeme zacit s
propojenim v programu. Ke sparovani pouzijeme levy horni roh

zakladni obrazovky. Po propojeni kabelem se levy horni roh nepatrné zmeéni
a kolonka COM (oznacuijici port) se bud automaticky vyplni nebo je nutné
manualné zvolit vhodny port z nabidky. Poté nam uz jen zbyva vybrat ikonu
pripojeni. Tim se laser propoji s nasim zarizenim.
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Priprava ke gravirovani

Pred samotnym gravirovanim je dulezité si vée pfipravit. Napfriklad nalézt
plochu, na které bude gravirovani probihat, a vlozit sem material, do kterého
budeme gravirovat. Také je dulezité védét, ze v tomto kroku jesté nic
negravirujeme, ale vsechny ikony slouzi predevsim k nalezeni gravirovaci
plochy. K tomu vyuzijeme nékolik nastroju. Jednim z nich je tzv.
;Homepoint" (v doslovném prekladu domaci bod). Jedna se o bod, do
kterého se laser na nas prikaz vzdy vrati. MUzeme si ho budto zvolit, anebo
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A LastrGREL vS4.0
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Nahled gravirovaného
obrazku

Po dobu drzeni sviti
laser silou 10 %

Spusténi gravirovani
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Rozsviti laser na
3 % jeho sily

Udéla laserem

ramecek okolo

Vytvofi vlastni
Y obrazku

homepoint na
misté laseru

Najede laserem do
levého dolniho rohu

o obrazku
Resetovani na

zakladni hodnoty
(homepoint, focus
atd.)

Najede na
stfed obrazku

Navrat na

) Odemknuti v pfipadé
homepoint

neocekavaného problému
programu (napf. zaseknuti programu)



Gravirovani.

Ukonceni gravirovani

# LaserGREL V340
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laseru v okamziku, kdy
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Powes [1,00:] [ | Pozastavit

Parametry ovliviujici gravirovani a fezani

Jak jsem jiz zminil, kvalitu a vzhled gravirovani neovliviiuje pouze sila
laseru, ale i jeho rychlost. Dale je také dulezity druh a kvalita materidlu. A
v neposledni radeé je také potfeba uvazovat tloustku materialu, pokud ho
chceme ufiznout. Cim je rychlost laseru vyssi tim je gravirovani méné
viditelné, protoze laser zUstava na kazdém misté kratsi dobu. Proto je
idedlni odhadnout silu a rychlost tak, aby byl vysledek pékny, ale zaroven
aby doba procesu netrvala prilis dlouho. To si mUzeme snadno
predstavit, protoze jednotka rychlosti je zde v mm/min. To znamena, ze
pfi bézné rychlosti 5000 mm/min laser nakresli 5 m linii za minutu.

Kromeé rychlosti laseru kvalitu gravirovani ovliviuje i material, a proto se
neda presné fict, jaka rychlost nebo sila je idedlni. Je ddlezité si s kazdym
materidlem ,pohrat", a tim zjistit jakd kombinace téchto parametru je

pro vas nejvhodnégjsi. I_l
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